Apprer\ds d dessiner un BONHOMME

Pour dessiner le corps humain, nos ancétres ont étudié ses proportions en comparant la longueur
et la largeur de ses membres. A partir de ces observations ils ont créé ce que I'on appelle un canon,

comme celui ci-dessous.

Les proportions sont les suivantes :
Le corps est d'abord divisé en deux parties égales : téte+tronc = cuisse+jambe+pied

Le haut du corps est divisé en trois parties égales : téte+cou = tronc divisé en 2

(au niveau de la taille)
Le bas du corps est divisé en deux parties égales : Cuisse = jambe+pied

On remarque que les coudes se trouvent au méme niveau que la taille et que les poignets se trouvent au
méme niveau que le haut des cuisses.
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On commence par tracer un personnage avec des formes simples (1) puis on dessine sa sihouette (2) et
on termine par les détails (3).

Une fois familiarisé avec les proportions, gardez-les a I'esprit sans pour autant vous priver de les adapter selon
vos besoins comme dans I'exemple suivant. Ce personnage respecte la plupart des proportions décrites ci-dessus
mais il a des muscles énormes comme tout bon super-héros !
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