JEU DE MEMORY

Fabriqueo tos carlos !

1. Commeance par mprismar los pages 1 ot 2

2. Ersuile, imprima la pags 3 au vorso des pages 1 st 2. Dédcoupe outes
los cartas an suvant les Ignes grses continues

Joue !

La but du jau ast 0 trouver IDutas s pares

1. Malange les cares puls dtale4as ace rstournss

2. Chacun & Wur tour, les joueurs retournent doux cares

3. Sl les cartes ne sont pas doentiquas, elas dovent &ire replacoes tace
rotournée

4. Si los cartos sont idontguos, ollos sont retrdes du jou ot lo mdme
jousur ralourng doux aulros caros

5. Lo gagnant ost lo jousur qui & colectd lo plus grand nombre do pairas
6. La partie sa tormine quand i ne resto plus do carkes
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